FESZEKRAKO TARSASJATEK

JATEKSZABALY

1-6 jatékos jatszhatja, egyikiik a jaték vezetdje. A jatékvezetd adja az élelmet, és amikor a
fészkelohelyre taldlnak, a fiokakat is, valamit segiti tuddsaval a jatékosokat. Vitas
kérdésekben az 6 szava a dontd. A jaték soran a madarismertetdt csak a jatékvezetd veheti
kézbe, hogy meggy6zddjon a valaszok helyességérdl. Ha hibas a valasz, vagy a jatékos nem
tudja, akkor mindig mondja meg a megoldast. Ha esetleg a madarismertetoben nem
értelmezhetd a valasz, akkor félre kell tenni az adott szerencsekartyat, és a jaték utan érdemes
szakkonyvekben vagy az interneten kutakodni.

Tartozékok:

1 db dobokocka

2 db dolmanyos varji

2 db sas

2 db golya

2 db vadkacsa

2 db vetési varju

2 db bagoly

1 db jatéktabla

6x 16 db élelem felirata lapocska / Kivagni valo lapkak
6 db fidkakeltetd-gytijtélap / A kivagott lapkak gyljtésére
60 db szerencsekartya

6x4 fidka felirata lapocska / Kivagni valé lapkak
jatékszabaly

madarismertetd

Elokésziiletek:

Olvassuk el kdzosen a madarismertetdt, beszélgessiink a madarakrél. Probaljuk megjegyezni
a fontos tulajdonsagaikat.

A Szerencskartyakat tegyiik fel a jatéktabla kdzepén 1évo nagy levélre.

Minden jatékos valaszt egy madarpart. A zold talpti a him, a rozsaszin a t0jo.

Ha neheziteni akarjak a jatékot, és csak harman vannak, akkor egy jatékos jatszhat egyszerre
két madarparral is.

A jaték menete:

Az kezd, aki a legnagyobbat dobja.

A madarparok egyiitt indulnak a tabla 6 sz6gérdl, az dket abrazoldé madarképekrdl, a startrol.
Az als6 koron, az 6ra jarasaval ellentétes iranyba haladnak, a kocka dobasa szerint 1épnek.
Ezen a koron fioka- és élelemgytijtésre van lehetdség.



Elindul parban minden madar, és egyiitt haladnak, amig a szdmukra megfeleld fészkeldhelyre
nem jutnak. Ha olyan képre Iép a jatékos, ahol a madarai fészket rakhatnak vagy a koltési
idejiiknek megfeleld évszakot abrazold képre 1épnek, azonnal fidkat kérhet, és a gylijtélapjara
helyezi. Ekkor felteszi az anyamadarat a harmadik korbe, a sajat fészkébe. Ett6l kezdve a két
madar (anya €s apa) kiilon utakon jar.

A kovetkezo 1épéstdl kezdve a jatékos donthet, hogy melyik madaraval 1ép.

Ha paros szamot dob, akkor mindkét madarat mozgathatja, a szamok Osszege szerint. Pl.: 6-ot
dob, ekkor a felsd madarral kettét 1€p, az alsdval négyet, vagy egyet a felsOvel, 6tot az
alsoval, vagy harmat-harmat, sajat stratégiaja szerint. Ez féleg akkor lehet hasznos, ha pl. az
orvvadasz képre 1épne az als6 korben jaré madar, hiszen akkor a starthelyre kell Gjra 1épnie.
Vigyazat, a 1épés csak paros szdm dobasa esetén oszthato meg! Azonban donthet gy a
jatékos, hogy az anyamadarat nem mozgatja, €s csak az apa madarral 1ép, vagy mozgathatja
egyszer az egyiket, maskor a masikat. Igy visszavezeti akar az also korbe is a fészkeld
madarat, hogy minél eldbb tobb fiokaja legyen.

Fidka szerzéskor mindig az anyamadar ropiil a fészekbe.

Ha a jatékos nem veszi €szre, hogy fiokat kaphat, a lehetdsége elszallt, majd csak akkor
kaphat fidkat, ha Gjra olyan helyre, vagy évszakba Iép, ahol, vagy amikor a madara fészket
rakhat.

Az ¢lelemgytijtés viszont azonnal megkezdddik, hiszen a sziiloknek is kell taplalék. Csak
olyan helyen juthat minden madar tadplalékhoz, ahol a neki megfeleld tertilet a tdblan jelezve
van. Pl. a vadkacsa t6 mellett, vagy naddasban, de a varjak szinte minden helyen ehetnek, vagy
ha olyan képre 1ép, amelyen az 6 élelem figurdja szerepel.

A bagoly ¢és a sas leginkabb ragcsalot eszik, ezért értelemszertien ott juthat eleséghez, ahol
ezek feltételezhetden ott vannak. De tudni kell, hogy a gabona- és napraforg6foldeken is van
ragcsalo, ezért ott is kaphatnak eleséget, hiszen 0k ott is vadasznak. A ragadoz6 madarak (sas,
bagoly) minden ¢l6 kisragcsalora, kigyora, siklora (nyal, pocok, egér, iirge, nagy rovarok)
vadasznak. A dogevok (varjak) €16 és elhullott allatot esznek, emberi szemét kdzott kutatnak,
mellette rovarokat, férgeket is fogyasztanak. A vizi- €s gazlomadarak (golya) halat, békat,
siklot, szanyogot, larvat, rovarokat, a vadkacsa novényevo, sast, levelet, fiivet eszik, mellette
csigat, szinyogot, larvat, ebihalat.

Az als6 kor nevezetes képei:

Startképek: Innen indulnak a madarparok, a dobasok utani 1épéseknél ez a kép atugrandod

Fészekrako vagy élelemgyiijtd helyek: Itt fiokat vagy ¢lelmet kérhet a jatékos

Evszak képek (havas: tél, napraforgds: nyar, sargult-barnult leveles fak: &sz, rozsaszin
leveles fa: tavasz): Itt fiokat kérhet a jatékos

Zoldlevél: Itt ,,Szerencse” kartyat kell huzni, és az ott leirtak szerint eljarni

Vadasz: Erre a képre érkezve csakis a védett madarak haladhatnak tovabb, a nem védett
madarak (dolmanyos varji) visszaallnak a starthelyre.

Orvvadész (vadaszni tilos kép): Barmelyik madérral érkeztiink erre a képre, madarunk a
starthelyre all, valamint vissza kell adni a fiokainkat, kivéve azokat, amelyek mar a célba
értek, mert ott mar nem eshet bantédasuk.




Az als6 korrél a sarga-kék-zold korongokon keresztiil mehetliink fel a masodik korre,
barmikor. A korok kozott ezeken a korongokon le és fel iranyban is mozoghatunk, de nem
szamit bele a 1épésbe. Azaz atrepiil a madar felettiik.

A masodik koron is jobbra haladunk tovabb. Itt csak élelmet lehet szerezni. A korongok felett
itt is atrepiillink.

Ha egy fioka szamdra Osszegyllt négy eleség, feltehetd a reptetdre, a fiokak szdmara ez a cél.
A reptetobdl mar se vadasz, se roka, se fészekfosztogatod gyerek, se senki nem tudja elvinni. A
jaték akkor ér véget, ha mind a négy fidka a reptetdben van, és mind a két madar a fészkében
(egy fészekben csak egy madar lehet), valamint minden fiokdnak kigyijtottiik a négy-négy
¢lelmét. Az gydz, akinek ez a leghamarabb sikeriil.

Erdemes a jatékosoknak egymaéssal kozolniiik, éppen hova 1éptek, mert igy egymast
segithetik, és vidamabba tehetik a hangulatot. Pl. a bagoly belelép a té jelzésti mezdbe, és ott
van fa, akkor akar fiokat is kaphat. A jatékos kozli: ,,fiirdom a toban” ekkor a jaték vezetdje,
vagy mads, rakérdezhet, hogy eleség vagy fioka nem kell-e neki. Ha igen, akkor meg kell
mondania a jatékosnak, hogy mit kér, és miért. Pl. a bagoly fa odvaba is fészkelhet, ha fiokat
kér, vagy a nadasban ragcsalot talalt. Lehet Uigy neheziteni a jatékot, hogy ugyanazt a
taplalékot nem mondja még egyszer a jatékos, mint amivel mar egyszer taplalta a madarat.
Vagy ¢lelmet, vagy fiokat kaphat minden jatékos, egyiitt nem adhat6 a kettd, amig a
roptetében nincsen fioka, s az anyamadar nem keriilt fel a fészekbe. Utana mindkét madarral
jatszva, mar ez konnyen elérhetd.

Célba juttatasnal csak ugy jut a fészekbe, ha pont annyit dob, hogy oda bemehet. Ha tobbet
dob, tulmegy, és még egy kort tesz, amig be nem taldl a sajat fészkébe.

JO szorakozast kivanok!



